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Senior Product & UX/UI Designer mit Uber 12 Jahren Erfahrung darin, komplexe Produkte und Arbeitsablaufe in klare, skalierbare
Erlebnisse zu lbersetzen. Ich arbeite end-to-end — von Produktstrategie und Research Uber Interaktionsdesign bis zum ausgelieferten
Ul — und baue die Designsysteme, die Produkte tber Web, iOS und Android konsistent halten.

BERUFSERFAHRUNG KOMPETENZEN
Senior Product & UX/UI Designer « Produkistrategie & Discovery
Onstruc UG - Berlin, DE - 09/2024 — heute » UX-Research
« Leitete den Relaunch von Sparkify, dem Felddokumentations-Produkt von Onstruc, vom * Informationsarchitektur
Foto-Erfassungstool zu einem Produkt, das sich daran ausrichtet, wie Elektriker:innen * Interaktionsdesign
tats&chlich arbeiten — mit stetigem Wachstum bei Nutzung, Dokumentationen und « Prototyping

zahlenden Kund:innen. - Usability-Tests

« Fiihrte aufgabenbasierte Vorlagen ein, orientiert an realen Arbeitsschritten — « A/B-Tests
Gerateprtfung VDE 0701/0702 / DGUV V3, Anlagenpriifung VDE 0100-600,
Fotodokumentation — und ersetzte die leere Flache durch ein fertiges Dokument.

* Launchte den Web-Client 2026 und lieferte NFC-Geréateimport, Offline-Dokumentation,
Kollaborationsfunktionen sowie Team- und Nutzerverwaltung.

+ Baute das tokenbasierte Designsystem, die Komponentenbibliothek und Spezifikationen
auf, aus denen das Team auf iOS, Android und Web baut — eine zweite Marke entsteht
per Theming statt Neugestaltung. TOOLS & Kl

* Als Design Lead und einziger Designer im Team verantwortlich fur die gesamte
Experience end-to-end sowie flr Produktstrategie, Feature-Discovery, Priorisierung und
Roadmap mit Produkt und Entwicklung.

* Designsysteme & Design Tokens
+ Multi-Brand-Theming

* Developer-Handoff

» Web, iOS und Android

« Figma, Figdam, Token Studio
« Storybook
» Adobe Creative Suite

Senior UX/UI Designer  Maze, Useberry, Hotjar
SEO-Revolution GmbH - Berlin, DE - 02/2020 — 08/2024 « VWO, PostHog
» Gestaltete Websites, E-Commerce-Systeme, Apps und interne Produkte end-to-end — « Jira, Git/GitHub
von Research und Anforderungen Uber Informationsarchitektur bis zum « HTML/CSS

produktionsreifen Ul.

* Redesign der E-Commerce-Startseite von House of Mobile & Games; A/B-Tests
bestéatigten eine Steigerung der Conversion-Rate um 46 %.

« Uberarbeitete Startseite und Templates eines Wochenmagazins auf Basis von Usability-

» WordPress, WooCommerce
« Claude, Claude Design, ChatGPT

Research zu Vertrauen und kognitiver Last; fiihrte zwei Websites zu einer mobile-first SPRACHEN
WooCommerce-Plattform mit E-Commerce und Online-Kursen zusammen. « Englisch — C1
+ Gestaltete die internen Produkte — Projektmanagement-System, Search-Intent-Tool und « Deutsch — B1

SERP-Overlap-Tool — und etablierte das zugrunde liegende Designsystem. « Ungarisch — Muttersprache

Senior UX/UI Designer + Serbisch — C1
Interstruct GmbH - Berlin, DE - 10/2019 — 02/2020
« Gestaltete Portal-Erlebnisse innerhalb bestehender Kunden-Designsysteme und AUSBILDUNG
validierte lterationen vor dem Rollout mit A/B-Tests in VWO und Verhaltensanalyse . .
in Hotjar. Certified UX Designer
CareerFoundry, Berlin - 2020

Product Designer AZAV / TUV SUD zertifiziert
Lingoda GmbH - Berlin, DE - 02/2019 — 09/2019 ZFU N2 7324918

* Leitete den Website-Relaunch vom Konzept bis zum High-Fidelity-Ul, vereinheitlichte
eine fragmentierte Designsprache entlang von Nutzerbedirfnissen und Geschaftszielen
und prasentierte wochentlich vor Gesellschaftern und Geschéftsfihrung.

Product / UX & Ul Designer
Nentec Computers LLC - Newburyport, MA, USA - 01/2016 — 10/2018
* Leitete UX- und Produktdesign fiir Second Opinion, ein Telemedizin-Produkt, mit dem
Patient:innen zertifizierte Arzt:innen finden, bewerten und sicher auswahlen — von
Research Uber Interaktionsdesign und Usability-Tests bis zum fertigen Produkt — und
leitete das umsetzende Team aus Frontend, Backend und Produktmanagement.

Product Designer
Social Skills Animation - Athen, GR & Novi Sad, RS - 10/2014 — 01/2016

* Leitete Design und baute zusétzlich als Head of Animation das Animationsteam auf —
inklusive Einarbeitung der drei Animator:innen, die die Umsetzung Gbernahmen — fiir
eine preisgekrdnte Therapie-App, die soziale Geschichten in Animationen verwandelt;
entwickelte Charakter- und Animationsbibliothek und die Design-Guidelines von
Grund auf.
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